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Kako se igra bridz

Nacini igranja bridza

Igro bridz, kot se igra danes, je leta 1920 utemeljil Ely Culbertson (takrat se je igra imenovala Contract
Bridge). Danes $teje bridZ za ugledno igro, za katero stoji obseZna organiziranost, saj se v bridzu
organizirajo tekmovanja od klubskih ravni pa vse do olimpiade.

Preden je bridZ dobil svojo sodobno podobo, je Sel skozi nekaj prehodnih oblik. Prva oblika
bridZa se je imenovala Bridge-Whist (osnovni mehanizem igranja bridZa izhaja iz igre whist).
Ta nadin igranja Se ni poznal licitiranja: delivec je zgolj napovedal adut ali pasiral - v
drugem primeru je adut potem doloéil njegov soigralec. V obeh primerih je potem postal miza
(angl. dummy) delivéev soigralec. Nasprotnika sta lahko pred zaéetkom igranja kontrirala
(nakar je lahko izvajalna stran tudi rekontrirala).

Auction Bridge je bil Ze zelo podoben danasnjemu naéinu igranja, saj je uvedel licitiranije,
vendar so bili igralci pri licitiranju motivirani zgolj za prevzem igre nasprotnikom.

Iz igre Auction Bridge se je konéno razvil Contract Bridge (to je skupno ime za vse sodobne
nadine igranja bridza), ki igralce motivira z nagradami za doloéene visje igre.

BridZz je ena redkih iger s kartami, ki se igra po predpisanih pravilih - nekatere razliénosti nastopajo zgolj pri

so javno dostopni (na internetu, v knjigah, pravilnikih, enciklopedijah).
Pravila, po katerih igramo bridZ, so za vse naéine igranja bridZa enaka.

Partijo bridZa igrajo Stirje igralci, ki se organizirajo v dva stalna para; igralca, ki tvorita par - soigralca,
sedita pri mizi drug nasproti drugega. O poteku in nadinu igranja se igralci odloéijo glede na tip tekmovanja
in Stevilo igralcev (to velja tudi za proste, t. i. domade partije - igralci so lahko samo $tirje, lahko pa jih je tudi
vel - pet, Sest in tako naprej, ko se je treba dogovoriti, kako se bodo menjavali).

BridZ na roberje (angl. Rubber Bridge) je prvobitna oblika igranja bridZa za $tiri igralce. Iz igranja na
roberje so izsli vsi drugi nadini igranja za eno omizje igralcev, ki so tudi odpravili pomanikljivosti bridZa na
roberije, tako da je ta nadin igranja praktiéno opuscen.

Za uspesno igranje bridZa poznavanje igranja na roberje ni potrebno, zanimanje lahko pritegne zaradi
nekaterih izrazov, ki svoj izvor vledejo iz tega nadina igranja.

Tri poglavitne pomanijkljivosti igre na roberije so, (1) da igralna runda ni omejena z doloéenim stevilom partij,
ampak lahko traja tudi v nedogled, (2) da igralcev ne vzpodbuja, da bi z boljsimi kartami napovedovali visje
igre, in (3) da je nadin obradunavanja sorazmerno zapleten.

Zaradi opisanega priporo¢amo pri igranju prostih partij zelo pregleden in za obradunavanje enostaven nadin
igranja Chicago.

Naéin igranja Chicago (angl. Bridge Chicago) - opisan bo v nadaljevaniju - je oznaka za naéin igranja in
obradunavanija, primeren za §tiri igralce pri prostem igranju bridZa. Posamezna runda igranja je omejena na
stiri partije.

Bridz s podvojenimi kartami (angl. Duplicate Bridge, angl. duplicate - podvojen, dupliran) je metoda igranja
bridZa, ki izlo¢a vpliv ndobrih« oz. nslabih« kart na rezultate, zato se ta metoda uporablja pri vseh resnih
oblikah igranja bridZa (v klubih, na turnirjih, na prvenstvih).
Bistvo metode igranja s podvojenimi kartami je, da razdelitve kart potujejo z mize na mizo, taksne, kot so bile
podeliene na zacdetku turnirja in jih odigrajo razliéni igralci, ki lahko potem med seboj primerjajo svoje
rezultate. Igranje s podvojenimi kartami lahko prakticiramo tudi v domacih partijah, vendar potrebujemo zanj
vsaj osem igralcev.
Igranje s podvojenimi kartami omogoca dve vrsti tekmovani:

e tekmovanje parov (par sestavljata dva stalna soigralca)

o tekmovanje mostev (mostvo sestavljajo Stirje igralci, zdruZeni v dva para)
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Bord: Pripomoéek, ki se uporablja za prenos kart z mize na mizo, je bord (angl. duplicate board).
Bord je plo$éata skatlica (ali tudi mapa) s $tirimi predaléki (oznaéenimi z North, South, East, West), v
katere igralci spravljajo svoje karte. Bord je oznalen Se s stevilko, ranljivostjo obeh parov (glej
Obraéunske tarife), in oznako delivca.

bord

stevilka borda

delivec

zeleno - prva mansa rdece - druga mansa

Igranje z bordi: Ko bord s kartami pride na mizo, igralci vzamejo karte iz predalékov, jih z lici
navzdol prestejejo (preverijo, ali jih je 13), karte dvignejo, jih uredijo po barvah in zaénejo z
napovedovanjem (napovedovanje zaéne igralec, ki je na bordu oznaden kot delivec).

Po opravljeni licitaciji igralci zaénejo igro. Igranje je organizirano tako, da se karte ne zmesaijo,
ampak ostanejo na koncu partije pri igralcih, taksne, kot so jih imeli na zaéetku. Pri odigravanju
igralci zatorej ne meéejo kart na sredo mize, temveé predse. Po vsakem odigranem vzetku odigrane
karte poloZijo predse z licem navzdol - ¢e so vzetek dobili, karto poloZijo naravnost, in ¢e so ga
zgubili, poéez. Tako se lahko dobljeni in zgubljeni vzetki zlahka prestejejo. Po koncu partije vsak
igralec svoje karte zbere v snopic in vrne v svoj predaléek na bordu, tako da so karte pripravljene za
igro na naslednji mizi.

\ \

zgubljeni vzetki

Opisani nacin igranja (igranje predse) priporo¢amo tudi v prostih partijah - tako lahko igralci s
svojimi izvirnimi kartami pred sabo obnovijo kaksno zanimivo partijo, podebatirajo o licitaciiji in igri,
poleg tega pa se na ta nadin tudi bolje premesajo karte.
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Igralna pravila

Igralci
Partijo bridza igrajo stirje igralci v dveh stalnih parih. Igralca enega para imenujemo soigralca in si sedita
pri mizi drug drugemu nasproti. Soigralca imata skupen cilj in med sabo ne tekmujeta.

par North-South

par East-West

Igralce pri mizi tradicionalno oznaéujemo z angleskimi izrazi za strani neba, North, East, South in West.
Soigralca v paru North-South igrata proti soigralcema v paru East-West. Igra te€e v smeri urinih kazalcev.

Karte

Za igranje bridZa uporabljamo obiéajen snopi¢ 52 kart (karte za remi, iz katerih odstranimo jokerje). Snopic
obsega 4 barve s po 13 kartami, skupaj 52 kart. Karte so v vsaki izmed $tirih barv po mo¢i razporejene od
najsibkejSe do najmoénejse takole: 23 456789 10 QKA.

23 8
4Q5Q6 7Q »

<

€.
<P
L
<9

€ €99’

Mesanje in deljenje

Delivec je igralec, ki karte pred partijo podeli. Prvega delivca dolod¢imo poljubno, naslednji pa mu potem
sledijo v smeri urinih kazalcev. Delivec je tudi igralec, ki zaéne licitacijo.

Prvo karto podeli delivec igralcu na svoji levi, in potem nadaljuje v smeri urinih kazalcev. Karte deli eno po
eno. Igralci poberejo svoje karte z mize, Sele ko so podeljene vse karte. Z lici navzdol jih prestejejo
(preverijo, ali jih je 13), nakar jih obrnejo k sebi, uredijo in zacnejo z licitacijo.

Pri igri tradicionalno uporabljamo dva snopiéa kart z razliénimi barvami hrbtis¢. Med delienjem igralec, ki
sedi nasproti delivca, zmesa karte za naslednjo partijo, in karte poloZi na svojo desno. Delivec naslednje
partije potem preprosto vzame snopic s svoje leve in ga da igralcu na svoji desni prevzdigniti.

Na turnirjih kart ne meSamo in ne delimo, temveé pridejo na mizo Ze pripravljene v bordih. Na bordu je
oznaden delivec (igralec, ki zaéne licitacijo).
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Napovedovanje (tudi licitacija)

Partijo bridZa sestavljata dva postopka:
(1) napovedovanije (licitacija), s katerim igralci doloéijo, kdo, in katero igro bo igral
(2) igranje napovedane igre.

Potek napovedovanja: Napovedovanje zaéne delivec. Pri prostih partijah je to igralec, ki je dejansko
razdelil karte, v turnirski igri pa je delivec zgolj oznacen na bordu. Napovedovanje tece v smeri urinih
kazalcev. Ko je igralec na vrsti za napovedovanje, ima na razpolago stiri akcije:
(1) izreée napoved
(2) izreée nKontra« napovedi nasprotnika
(3) izreée NRekontrai nasprotnikovi kontri
(4) izreée NNaprej« (angl. »Pas«)

Licitacijske kartice. Licitacijske kartice (angl. bidding box) so sodobni
pripomocdek za izvajanje licitacije (njihova uporaba je obvezna na
tekmovanijih, zaradi prakti¢nosti pa jih priporoéamo tudi v prostih
partijah). Komplet kartic - vsak igralec ima na mizi svojega - vsebuje
kartice z vsemi klici, ki se v licitaciji uporabljajo: 35 napovedmi, Pasi,
Kontrami in Rekontrami. Ko je igralec na vrsti za licitiranje, vzame iz
Skatlice ustrezno kartico in jo poloZi predse na mizo.

Napoved (na primer »2 kriza«, »3 brezaduti«) sestavljata dva elementa - Stevilka in barva.

Stevilko - ta je lahko 1, 2, 3, 4, 5, 6 ali 7 - imenujemo stopnjo napovedi in napoveduie, koliko vzetkov se
zavezujemo v igri osvojiti. Prvih Sest vzetkov (t. i. voda) se ne napoveduje - napoved nena« tako pomeni 7
vzetkov (6+1), napoved »dvei 8 vzetkov (6+2), in tako naprej do napovedi nsedem, ki oznaéuje 13
vzetkov (6+7).

Z barvo - te so kriz, karo, srce, pik in brezadut - igralec napove adutno barvo (z brezadutom igro, v kateri
ne bo aduta). Angleski izrazi za barve so po vrsti club, diamond, heart, spade in notrump.

Moé napovedi. V licitaciji lahko izreéemo samo napoved, ki je vi$ja od napovedi, izreéene pred njo.
Napoved je visja, kadar napoveduje veé vzetkov, v primeru enakega Stevila vzetkov, pa moénejso barvo.
Po moéi so barve pri napovedovanju razvricene takole:

kriz (%) < karo (¢) < srce (¥) < pik (4) < brezadut (B, angl. NT)

NaijniZja napoved nasploh je 1 - z njo napovemo 7 vzetkov s krizem kot adutom. Najvisja napoved nasploh
je 7B - z njo napovemo vseh 13 vzetkov v igri brez adutov.

Veljavnost napovedi. V toku licitacije velja samo nazadnje izre¢ena napoved, le-ta izniéi vse pred njo
izre€ene napovedi. Vsak igralec, ki pride na vrsto za licitiranje, lahko izrece katerokoli veljavno napoved, ne
glede na predhodni potek licitacije.

Kontra in rekontra. S kontriranjem in rekontriranjem se poveéa obracunska vrednost vzetkov - tako, kadar
napovedi ne izpolnimo, kot kadar jo izpolnimo (vendar ne enako).

Kontro lahko izre¢emo samo napovedi nasprotnika, rekontro pa nasprotnikovi izreéeni kontri. Kontra oz.
rekontra nehata veljati, ko po njima katerikoli igralec karkoli napove.

Naprej - Pas. S klicem »Naprej« oz. »Pasi igralec prepusti napovedovanje naslednjemu igralcu po vrsti.

Konec licitacije. Licitacija se konéa, kadar pasirajo trije igralci zapored. Izjema k temu pravilu je prvi krog
licitacije, ko ima po morebitnih treh Pasih pravico do napovedi tudi cetrti igralec.

Ce se zgodi, da pasirajo vsi itirje igraldi, se za to partijo zabeleZi rezultat 0, in igralci nadaljujejo z naslednjo
partijo (tak bord imenujemo pasirani, angl. passed out).

Zadnjo izlicitirano napoved v postopku licitiranja imenujemo konéno napoved ali kontrakt. Par, ki je konéno
napoved izklical, imenujemo izvajalni par.

Izvajalec in miza. Igralca izvajalnega para med igro nimata enakih vlog - eden je izvajalec in drugi miza.
Igro igra samo izvajalec - s svojimi kartami in s kartami svojega soigralca (mize) - ki jih bo moral za to
poloziti odkrite na mizo.
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Za izvajalca je doloden tisti igralec izvajalnega para, ki je v postopku napovedovanja prvi izklical adutno
barvo koncne igre (oz. brezadut). To ni nujno igralec, ki je licitiral nazadnje.

North East South West
Pas 1v Kontra 3v
Pas Pas Pas

Par East-West je izlicitiral igro 3¥. Ne glede na to, da je kontrakt napovedal West, bo izvajalec East, ker je
on prvi napovedal sréevo barvo. (Southova Kontra nima na kontrakt nobenega vpliva, veljala je samo do
Westove napovedi 3¥.)

Igra (s kartami)

Igro zaéne igralec, ki sedi levo od izvajalca, imenujemo ga napadalec. Njegovo izigrano karto, to je prva

izigrana karta v igri nasploh, imenuvjemo udarna karta ali ataka.

Po ataki polozZi izvajaléev soigralec - miza - svoje karte odkrite na mizo. Izvajalec se mu zahvali z obvezno
frazo MHvala, partneri. Miza razvrsti karte po barvah; kadar se igra adutna igra, postavi adute na svojo
desno. Odigravanje te¢e v smeri urinih kazalcev.

Vodilna karta. Prvo karto vsakega posameznega vzetka imenujemo vodilna karta.

Barvanje. Igralec na vrsti mora barvati - odigrati karto v barvi vodilne karte. To velja za vse barve, v igri z
aduti tudi za adutno barvo.

barvanje - igranje
iste barve

vodilna karta

vzetek pobere najvisja

stiri karte karta v barvi vodilne karte

tvorijo vzetek

Odmetavanije. Ce igralec ne more barvati, lahko odme&e poljubno karto iz svojega lista.

Rezanje. Kadar v igri z aduti igralec ne more barvati, lahko odmeée katerokoli karto iz svojega lista, ali
neadutno ali pa odigra adut - éemur pravimo rezanje. Rezanje ni obvezno.

odmet - rezanije: ¢e igralec
ni mogel barvati, lahko
igra adut ali pa katero
izmed drugih barv

vodilna karta L

vzetek pobere najvisja
karta v vodilni barvi - ¢e v
vzetku ni bil odigran adut

eves

velja tudi, kadar pobere vzetek miza. Vzetki so si med sabo enakovredni (niso odvisni od kart, ki jih
sestavljajo).

Opravljena igra. Izvajalec opravi igro, kadar osvoji toliko vzetkov, kolikor jih je izvajalni par napovedal ali
ved - §tevilo morebitnih NpreseZnihi vzetkov oznadujemo kot nadvzetke.
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Neopravljena (padena) igra. Izvajalec ne opravi igre, kadar osvoji manj vzetkov, kot jih je izvajalni par
napovedal - $tevilo manjkajoéih vzetkov oznaéujemo kot padce.

Igra mize. Miza odigrava svoje karte samo na izrecno izvajaléevo odredbo (»Odigraj to in to kartol«). Pri
tem ne sme izkazovati lastnih pobud in na kakrsenkoli nacin komentirati igre.

Kadar izvajalec ob igranju karte z mize pove samo barvo, na primer »Pik«, miza odigra najSibkejso karto iz
te barve.

Obracunske tarife - ranljivost in neranljivost

Rezultati se obragunavajo po dveh obradunskih tarifah - nizji ali vigji. Stiri kombinacije tarif za oba para
(niZja-niZja, nizja-visja, visja-niZja, visja-visja) se v prostih igrah menjajo v dolo¢enem zaporediu, v turnirski igri
pa so oznacene na bordu s kartami.

NiZjo obradunsko tarifo imenujemo prva mansa (izraz izhaja iz nadina igranja bridZa na roberje). Za par,
»ki je v prvi mansi«, pravimo tudi, da je neranljiv (angl. non vulnarable). Oznaki za prvo manso sta . oz.

NV.

Visjo obraédunsko tarifo imenujemo druga mansa. Za par, »ki je v drugi mansi«, pravimo tudi, da je ranljiv
(angl. vulnarable). Oznaki za drugo manso sta ll. oz. V.

Ranljivost (angl. vulnerability) pomembno vpliva na stopnjo tveganja obeh parov v borbi za kontrakt.
Vsaka od stirih kombinacij ranljivosti obeh parov (I, I-Il, lI-I, ll-Il) prinasa v tekmo drugaéne taktiéne elemente.

Obracun
Pri obradunavaniju se vsaka partija obraéuna zase (Opomba: to ne velja za obradun pri igranju na roberje).

Opravljena igra. Rezultat opravljene igre tvori seStevek vrednosti vseh osvojenih vzetkov (tudi morebitnih
nadvzetkov) in vrednosti nagrad.

Padena igra. V primeru, da par igre ne opravi, se vrednost njegovih padcev zapi$e v dobro nasprotnikoma.

(1) Vrednost vzetkov. Za dobljene vzetke (Stejejo se samo tisti nad $estimi) si par sesteje:
o 20 toék za vsak osvojeni vzetek, kadar sta bila adut kriz ali karo
o 30 tock za vsak osvojeni vzetek, kadar sta bila adut srce ali pik
o 40 to¢k za prvi vzetek in 30 tock za vsak nadaljnji vzetek v igri brez adutov

Stevilo v igri osvojenih vzetkov
7 8 9 10 11 12 13

kadar sta adut # ali ¢ 20 | 40 | 60 | 80 || 100|120 140
kadar sta adut ¥ alie| 30 | 60 | 90 || 120|150 (180 210
v brezadutni igri 40 | 70 | 100 | 130|160 190 220

skupne zasluzene tocke za vzetke

Kot vidimo, pri obragunu vzetkov ne delamo razlike med napovedanimi vzetki in nadvzetki. Ce je bila
napoved kontrirana oz. rekontrirana, pa do razlike pride - vrednosti napovedanih vzetkov se podvoijijo oz.
podetverijo, medtem ko se morebitni nadvzetki obradunajo po 3e viiji tarifi:

Vrednosti posameznih brez kontre, . .
v kontri v rekontri
nadvzetkov rekontre
v |. mansi 100 200
kot obicajni tki
v II. mansi o obledint vzelid 200 400
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(2) Vrednosti nagrad. Za vsako napovedano in opravlijeno igro dobi izvajalni par ustrezno nagrado (ali tudi
premijo). Visina nagrade je odvisna od stopnje napovedane igre - od najnizje do najvisje so razvric¢ene
takole:

e Delna igra (angl. part score) je igra, ki po vrednosti vzetkov ne dosega vrednosti 100 tock.

e Mansa (angl. game) je igra, ki po vrednosti vzetkov dosega ali presega vrednost 100 to¢k. Naijnizje

mansne igre v petih adutnih barvah so igre 3B, 44, 49, 5& in 5¢.
e Mali slem (angl. small slam) imenujemo 12 napovedanih vzetkov v katerikoli barvi ali brezadutu.
e Veliki slem (angl. grand slam) imenujemo 13 napovedanih vzetkov v katerikoli barvi ali brezadutu.

Pri obra&unu nagrade se upostevajo samo napovedani vzetki. Ce smo na primer napovedali igro 3% (to je
igra za 90 tock), in v igri osvoijili 10 vzetkov (kar ustreza igri 4¥), nagrade za manso ne prejmemo. Toda ce
sta nas nasprotnika v tej igri kontrirala, imajo zdaj nasi vzetki podvojeno vrednost, se pravi 180 tock, kar ze
dosega (presega) 100 tock, in smo zato do nagrade za manso upraviceni.

Posebej velja opozoriti na to, da obracunski mehanizem ne podpira »pod-licitiranja - da bi z
dobrimi kartami igralci licitirali nizko (kontrakte, ki bi jih zagotovo opravili), saj s tako ntaktikot ne
osvojijo nagrad (te prinasajo samo napovedane igre), ki so v primerjavi z vrednostjo vzetkov
neprimerno visje.

Nagrade za opravljene igre
Napovedana in opravljena igra vi.mansi | vIl. mansi
delna igra 50
mansa 300 500
mali slem (+) 500 750
veliki slem (+) 1000 1500
ubranjena kontra (*) 50

(+) Ob dosezenih slemih prejmemo poleg nagrade za slem tudi nagrado za manso. Tako bomo na primer za
opravljeni mali slem v prvi mansi z nagradami zasluzili 800 toc¢k (500+300) in v drugi mansi 1250 tock
(750+500), za veliki slem v prvi mansi 1300 to¢k (1000+300) in za veliki slem v drugi mansi 2000 tock
(1500+500).

(*) Zelo posebno nagrado 50 toék si k rezultatu pridtejemo, kadar sta nasprotnika naso igro kontrirala, mi pa
smo jo opravili (ta nagrada je znana pod imenom »nagrada za ubranjeno Cast).

(3) Vrednosti padcev. Ce je izvajalna stran pobrala manj vzetkov, kot jih je napovedala, padce obrauna
po nasledniji tarifi - njihov sestevek se zapise v nasprotnikovo dobro. Padci v nekontrirani igri imajo stalno
vrednost, 50 oz. 100 tock, medtem ko je njihova vrednost v kontrirani igri razliéna (v rekontrirani igri pa je od
njih Se dvakrat visja).

Vrednosti padcev (piSejo se v dobro nasprotnikov)
brez kontre pod kontro
v I. mansi. | v ll. mansi. v |. mansi. | v Il. mansi.
100 200 prvi padec
quok J:;?( 200 300 drugi padec
padec padec 200 300 tretji padec
300 300 vsak naslednji

Za ponazoritev izraéunajmo nekaj rezultatov:

e Za napovedano igro 24, v kateri smo pobrali 10 vzetkov (4 nad vodo), zaraéunamo za vzetke 120
tock (4X30) in premijo 50 to¢k za delno igro, skupaj 170 tock

e Za napovedano in opravlieno igro 4¥ zaracunamo za vzetke 120 toc¢k (4X30), za opravlijeno manso
pa 300 oz. 500 tock (v I. oz. ll. mansi), skupaj torej 420 oz 620 tock

eV I. mansi smo napovedali igro 44, ki so jo nasprotniki kontrirali, mi pa smo pobrali samo 8 vzetkov.
Prvi padec v I. mansi je vreden 100 toék in drugi 200, skupaj 300 tock. Ker smo padli, 300 tock
zapiSsemo v dobro nasprotniku.
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Soigralski dogovori

Kot pri veéini iger s kartami, si smeta soigralca tudi pri bridZu izmenjavati informacije - vendar samo z
dovoljenimi sredstvi - v licitaciji prek izreéenih napovedi in v igri prek odigranih kart. Posebej je treba
poudariti, da je igralcem pri mizi prepovedano z besedami, gestami, namigi ali kakorkoli drugade
komentirati igro ali reagirati na katerokoli potezo v igri. Opisana prepoved velja tako za postopek
napovedovanja kot za igro.

Ker vsaka nova napoved izni¢i pomen predhodno izrecene napovedi, lahko soigralca dasta posameznim
napovedim v postopku popolnoma svoje pomene, ki nimajo zveze z napovedjo samo (primer: napoved 1&
lahko uporabita namesto za sporocilo »za adut Zelim kriz« za sporoéilo Msoigralec, jaz sem moéank).
Napovedi, ki »pomenijo to, kar kaZejo« (napoved 34, na primer, da Zelimo za adut pik), imenujemo naravne
napovedi (angl. natural).

Napovedi, ki nimajo naravnega pomena, imenujemo umetne oz. dogovorne (angl. artificial, conventional).
Oditno je, da morata biti soigralca o pomenu umetnih napovedi vnaprej dogovorjena.

Celovit zbir dogovorov dveh soigralcev o pomenu svojih napovedi imenujemo napovedovalni sistem (angl.
bidding system). Veliko napovedovalnih sistemov je splo$no razsirjenih, soigralci pa lahko uporabljajo tudi
povsem svoje napovedovalne sisteme. Ne glede na to, kakSen napovedovalni sistem soigralca uporabljata,
velja, da morata biti nasprotnika seznanjena s pomenom vsake napovedi v licitaciji.

Par lahko seznani drugi par pri mizi z nac¢inom svojega napovedovanja in igranja na razliéne naéine. To
najpreprosteje stori tako, da pred igro razlozi, kateri sistem uporablja.

Sistem lahko predstavi tudi s t. i. dogovorno kartico (angl. convention card). Dogovorna kartica je man;si
kartonski obrazec, v katerega vpisemo poglavitne znadilnosti nasega napovedovalnega sistema in igranja.

Poleg opisanega ima pri mizi vsak igralec pravico vprasati nasprotnika po pomenu vsake nasprotnikove
napovedi. To lahko stori, ko je na vrsti za napovedovanie, ali po zakljuéku licitacije. Pri tem pomena svoje
napovedi ne razlaga tisti, ki je napoved izrekel, temveé njegov soigralec.

V prostih partijah pa tudi na odprtih tekmovanijih v bridzu le redko uporabljamo zapletene napovedovalne in
igralne dogovore, Se posebej, ker se take partije pogosto igrajo z nakljuénimi soigralci. Zapleteni dogovori so
bolj znacilnost tekmovanj na visjih ravneh, ki jih ponavadi igrajo stalni, vigrani pari.
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Tekmovanja s podvojenimi bordi
S podvojenimi bordi (kartami) se igrajo vsa tekmovanja v bridZzu. Osnovno garnituro sestavlja 16 bordov z
naslednjimi oznakami:

St. borda | Delivec | Ranljivost St. borda | Delivec | Ranljivost
1 North nihée 9 North East-West
2 East North-South 10 East vsi
3 South East-West 11 South nihée
4 West vsi 12 West North-South
5 North North-South 13 North vsi
6 East East-West 14 East nihée
7 South vsi 15 South North-South
8 West nihée 16 West East-West

Rezultati posameznih partij se pri mizi obraéunajo tako, kot je opisano v razdelku Obracun. Po konéanem
tekmovanju se rezultati za vsak bord posebej primerjajo z rezultati vseh drugih parov, ki so igrali ta bord.
Naéin primerjave je odvisen od tega, ali gre za mostveno tekmovanje (angl. teams of four) ali za parsko
tekmovanije (angl. match pointed pairs).

Pravila obnasanja na turnirjih

Na tekmah, kjer se igra odvija na stevilnih mizah, je pomembno, da igralci ne gledajo, poslusaijo ali se
kakorkoli drugaée zanimajo za dogajanja pri drugih mizah. Igralci po odigrani partiji in ob menjavah miz
tudi ne smejo razpravljati o odigranih partijah. Vsako namero po pridobivaniu t. i. nepooblaséenih
informacij (angl. unauthorised information) Stejemo za neetiéno in tudi za krsitev pravil. Pomemben
pripomoéek pri prepreéevaniju Sirjenja nepooblaséenih informacij so licitacijske kartice.

Tekmovanja v bridZu naé¢eloma vodijo sodniki (angl. tournament directors), ki so zadolZeni za njihov pravilen
potek. V primerih kakrsnihkoli nepravilnosti pri mizi (napovedovanija ali igranja igralca, ki ni na vrsti,
nepravilne napovedi ali odigrane karte, nepravilnega stevila kart v bordu, po nesreéi odkrite karte in
podobno), morajo igralci k mizi poklicati sodnika. Opisane nepravilnosti ne veljajo za goljufanije, sodnika v
takih primerih pokli¢emo zato, da po pravilih razsodi, kaj je treba narediti, da se tekmovanje lahko nemoteno
odvija naprej. Razsodbe sodnika je treba pri mizi takoj in nepreklicno upostevati. Na tekmah visjih ravni lahko
igralci po koncu igranja vloZijo tudi ugovor na odlocitev sodnika pri mizi, o katerem potem odloéa komisija za
pritozbe.

»Alert«

Kadar igralec v postopku napovedovanja izre¢e umetno napoved, mora njegov soigralec nanjo nemudoma
opozoriti nasprotnika. To stori tako, da reée NAlert (slo. »Pozor«), da potrka po mizi ali na mizo poloZi
kartico z napisom Alert. Napovedi, ki se $tejejo za umetne, in je treba zato nanje opozoriti nasprotnike, so
naceloma predpisane oz. jih pred zaéetkom tekme oznani sodnik.

»Stop«

Igralec, ki v teku licitacije izklic¢e napoved, s katero preskodi eno ali ve¢ stopenj napovedovanja (hapove na
primer 39, éeprav je na razpolago napoved 2¥), mora igralce pri mizi na takSen »skok« vnaprej opozoriti.
To stori tako, da rece NStop« oz. poloZi na mizo kartico z napisom Stop. Naslednji igralec po vrsti mora po
NStopuit narediti 10-sekundni premor, preden pasira ali kaj napove.

Razlog za ta postopek je naslednji. Napoved s skokom je za nasprotnika pri mizi sorazmerno nepri¢akovana
akcija. Ce je omenjeni nasprotik nameraval pasirati, bo to nemudoma storil tudi po skoku, toda &e je
nameraval kaj napovedati, ga lahko nepri€éakovani skok za dalj$i €as ustavi pri izbiri njegove napovedi - e
bi potem kljub temu pasiral, bi njegovo poprejsnje obotavljanje izdajalo, da je nameraval licitirati. Predpisani
premor pred naslednjim klicem odpravi razlikovanje med »hitrim« in nobotavljivim« pasiranjem. Sledi primer.

North East South West
¢ |
1v NStop, 44 i%e nadaljuje
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Nepooblasc¢ene informacije (angl. unauthorised information)
V bridZu so nepooblaséene informacije tiste informacije, ki jih igralec dobi kot posledico neke nepravilnosti
v igri. Taksne informacije lahko izvirajo iz:
e bodisi obotavljivega bodisi zelo naglega napovedovanija oz. igranja
e videnja kart katerega od drugih igralcev
e neobicajne opazke, storjene med igro: vprasanja o licitaciji ali igri, geste, spremenjen ton glasu itd.
e videnja ali sliSanja (nakljuénega ali namernega) dogodkov pri drugi mizi

Osnovno naéelo v primeru pridobitve nepooblaséene informacije je naslednje: igralec se sme okoristiti z vsako
informacijo, ki jo pri njegovi mizi izdajo nasprotniki (z obotavljanjem, razmisljanjem, naéinom igranja), ne sme
pa se meniti za kakrinekoli informacije, ki bi jih lahko prejel od svojega soigralca (tudi z obotavljanjem,
razmisljanjem, nadinom igranja ali Se kako drugace) ali z drugih miz.

Igralec se v drugem opisanem primeru z nepoobla$éeno informacijo ne samo ne sme okoristiti, ampak mora
biti pripravljen dokazati, da tega ni storil. To tudi pomeni, da mora v koéljivih primerih igrati prav nasprotno
glede na informacije, ki jih je morebiti nepooblasé¢eno dobil od svojega soigralca.

Primer: Ce se igralev soigralec obotavlja, preden pasira (in s tem izda, da ima »nekaiji v listu), mora pasirati
tudi sam, sicer ga lahko nasprotnika obtozita, da se je okoristil z nepooblasé¢eno informacijo. Napove lahko
samo v primeru mocnega lista, s katerim bi (po splosni oceni) napovedal tudi brez obotavljanja svojega
soigralca.

Dajanje laznih informacij. Pri bridZu je absolutno prepovedano zavajanje nasprotnikov z dajanjem laznih
(nepooblaséenih) informacij.

Primera: (1) Pri licitaciji mora igralec s Sibkim listom v tempu pasirati (in ne z laznim obotavljanjem dajati vtis,
da v listu »nekaj ima«). (2) Kadar ima igralec, ki je na vrsti za igranje, samo eno karto v izigrani barvi, ne
sme z laznim obotavljanjem ustvarjati vtis, da ima v tej barvi ve¢ kart.

Blefiranje. Vse prej povedano ne pomeni, da igralec med igro ne bi smel blefirati. Igralec sme med igro
poceti vse, kar ni izrecno nedovoljeno - sme zavajajoée (in celo nepravilno glede na svoj sistem) napovedovati
ali igrati - pasirati z moénimi in napovedovati s Sibkimi kartami, na asa podvredi figuro, da ustvari vtis, da je
imel v tej barvi samo eno karto in Se vse drugo.

Igralci nastete stvari v igri poénejo zato, da bi nasprotnike ovirali pri doseganju optimalnega kontrakta oz.
igre. Vse nasteto blefiranje je dovoljeno, ée le o pomenu takih akcij soigralca nista skrivoma dogovorjena (in
tako o tem nista seznanjena nasprotnika).

Primer: Igralec lahko na primer napove pikovo barvo, ¢etudi je nima, da bi nasprotnike morebiti odvrnil od
napada s pikom - vendar pri tem tvega, da ga o njegovem (dovoljenem) blefu s tem neseznanjeni soigralec
dvigne v visoko igro v piku.

Parsko tekmovanje

Parska tekmovanja so najbolj priljubliena oblika igranja bridza v klubih in tudi najpogosteje organizirana
bridZevska tekmovanja nasploh. Kot pove Ze samo ime, se tekma odvija med poljubnim stevilom parov. Za
parsko tekmovanje potrebujemo najmanj za tri mize igralcev, torej 6 parov oz. 12 igralcev, vendar se parsko
tekmovanje lepse odvija, kadar je miz vec.

Na posamezni mizi odigra par z nasprotnim parom praviloma dva, tri ali §tiri borde - tak ciklus imenujemo
runda ali kolo (angl. round). Po vsaki odigrani rundi se vsi pari ene strani (ponavadi E-W) premaknejo na
mize z naslednjimi visjimi Stevilkami (mize so osteviléene), odigrani bordi pa na mize z nizjimi Stevilkami.
Premike parov (. i. menjave) vodi vodja tekmovanja po tabeliranih razporedih, ki so organizirani tako, da
pari ne morejo dvakrat igrati istih bordov, in da ne morejo ponovno igrati proti parom, proti katerim so Ze
igrali.

Za vsa opravila z bordi je pri mizi zadolZen North. North je zadolZen za sprejem bordov z druge mize na
zadetku runde, za pravilno postavitev bordov na mizo, za izradun in vpis rezultatov v obrazec in po koncu
runde za oddajo odigranih bordov na naslednjo mizo.

Obraduni partij se belezijo v obrazce, ki so zataknjeni v borde. Teh obrazcev nihée od igralcev pri mizi ne
sme jemati iz borda, dokler se partija ne konéa. Po odigrani partiji North odpre obrazec in vanj zabelezi
rezultat in ga d& paru East-West v pregled. Pari so v obrazcu predstavljeni s Stevilkami, ki jih dobijo na
zacetku tekmovanija.

Po koncu turnirja vsebuje vsak obrazec rezultate dvobojev vseh parov, ki so ta bord igrali. Pari (posebej N-S
in posebej E-W) se na bordih razvrstijo po dosezenih tockah, in glede na svoje mesto prejmejo ustrezno

Bridge klub Tivoli




Ljubomir Kostrevc Igralna pravila bridza (oktober 06) stran 11

$tevilo t. i. primerjalnih to¢k (angl. match point z oznako MP). Par dobi po 2 MP za vsak par nasprotnikov,
od katerega ima na tem bordu boljsi rezultat, in po 1 MP za vsak par nasprotnikov, s katerim ima enak
rezultat.

Primer obraduna tak$nega obrazca kaze naslednji prikaz. Na bordu 1 je najboljsi rezultat (500 tock) dosegel
par 3. Ker je ta rezultat boljsi od vseh preostalih 6 parov, je zanj prejel 12 MP (6X2MP). Najslabsi rezultat je
dosegel par 6 (in sicer -50 tock, saj so 50 tock zabeleZili nasprotniki) in zanj prejel O MP.

Rezultati v MP se za pare N-S vpisejo v predzadniji stolpec, potem pa v zadnji stolpec Se za pare E-W (pri
sedmih vpisanih rezultatih mora biti vsota tock za N-S in E-W oéitno 12).

, Bord st. 1
Stevilka para Dosezeno North-South MP
N-S | E-W | Igra |lzvajalec| vzetkov | V plus |V minus|N-S|E-W
1 8 44 N 10 420 517
2 13 3B S 10 430 8| 4
3 11 |58 X E 8 500¢prviy 12| 0
4 9 44 N 10 420 5|7
5 14 | 4a N 11 450 10| 2
6 12 | 54 N 10 (zadnii) 50 0112
7 10 | 34 N 10 170 2110

Po obracunu posameznih bordov se sestejejo dosezki (MP) vseh parov na vseh bordih. Za boljSo predstavo se
ti seStevki potem preracunajo v odstotke glede na teoreti¢no maksimalno mozno stevilo MP na celotnem
tekmovanju. Tako izracunani odstotki dajo dokaj objektivno konéno razvrstitev, v kateri je zmagovalec par z

Mostveno tekmovanje

Mostveni dvoboj igrata dve mostvi, ki ju sestavljata po dva para - v dvoboju sodeluje torej osem igralcev.
Dvoboj igramo na dveh mizah, ki stojita po moznosti v lo¢enih sobah (da igralci ne bi mogli slisati, kaj se
dogaija pri drugi mizi). Pred dvobojem doloéimo, koliko bordov bomo igrali - 24, 32, 48, lahko pa tudi $e
veé, odvisno od pomembnosti dvoboja in razpoloZljivega ¢asa (za dvoboj na 24 bordih se na primer porabi
slabe tri ure ¢asa).

Sobi oz. mizi nosita oznaki 1 in 2, mostvi pa oznaki A in B. V sobi 1 eden od parov mostva A sedi na strani
North-South, njun mostveni par pa v sobi 2 na strani East-West. Para mostva B sedita na preostalih mestih pri
mizah.

Dvoboji se ne igrajo na mah, ampak so razdeljeni na primerne manjse dele (na primer na runde po 12
bordov). O skupnem 3tevilu odigranih bordov in Stevilu bordov v eni rundi se pred tekmo dogovorita vodiji
obeh mostev. V primeru 12 bordov gre prvih 6 bordov na mizo 1 in drugih é bordov na mizo 2. Ko igralci te
borde odigrajo, jih zamenjajo z bordi na drugi mizi. Ko vseh 12 bordov odigrata obe mizi, je ¢as za odmor in
primerjanje rezultatov. Za naslednjo rundo 12 bordov lahko para enega mostva zamenjata mesti (da pari ne
bi celotnega dvoboja igrali proti istim nasprotnim parom).

Vsak par ima obrazec, v katerega v vrstice vpisuje rezultate, dosezene na posameznih bordih. Zgled kaze
prve §tiri zapise izpolnjenega obrazca igralca North iz sobe 1.

, Bordi Etevilo vzetkov | TOCke Tocke IMP
St. borda | Delivec | Ranljivost | Igra | Izvajalec V plus | V minus | V plus | V minus
1 N - 44 S 10 420
2 E N-S |[5eX| W 8 500
3 S E-W 3B W 12 690
4 w vsi 29 N 9 140

PobliZe si oglejmo enega od zapisov - oznaden je osenéeno. V igri 5¢X je z X oznadena kontra. Ker je to
obrazec para North-South, so Westovi trije padci (nabral je samo 8 vzetkov) zapisani v dobro para North-
South. Toc¢ke IMP $e niso vpisane, saj jih dobimo Sele s primerjavo rezultatov iz druge sobe.
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Naslednji obrazec pa kaze rezultate njunega soigralskega para (ki je iste borde igral v drugi sobi kot East-

West).
] Bordi $tevilo vzetkov | TOCke Tocke IMP
St. borda | Delivec | Ranljivost | Igra | Izvajalec V plus |V minus| V plus |V minus
1 N - 44 S 11 450 |-30 1
2 E N-S 49 N 10 620 |-120 3
3 S E-W | 6B \i% 12 1440 750 13
4 W vsi 49 N 9 100 240 6

Potem ko borde odigrajo v obeh sobah, za vsak bord posebej izraéunamo razlike v dosezenih rezultatih. Te
razlike nato po preraéunski tabeli za mostvena tekmovanja preraéunamo v tocke IMP (iz angl. international

match points). Za preraéun uporabljamo naslednjo tabelo:

Tabela za prerac¢un obrac¢unskih to¢k v tocke IMP

Razlika Toéke IMP Razlika Toéke IMP Razlika Tocke IMP
0-10 0 320 - 360 8 1300 - 1490 16
20 - 40 1 370 - 420 9 1500 - 1740 17
50 - 80 2 430 - 490 10 1750 - 1990 18
90 -120 3 500 - 590 11 2000 - 2240 19
130 - 160 4 600 - 740 12 2250 - 2490 20
170 - 210 5 750 - 890 13 2500 - 2990 21
220 - 260 6 900 - 1090 14 3000 - 3490 22
270 -310 7 1100 - 1290 15 3500 - 3990 23
4000 ali veé 24

Za zgled obracunajmo razlike na opisanih stirih bordih in jih pretvorimo v tocke IMP. Izracuni so delani s

stalis¢a mostva A (in tudi Ze vpisani v zadnja dva stolpca zadnjega obrazca).

(1) Razlika na prvem bordu znasa -30 IMP (420-450). V tabeli vidimo, da za razliko od 20 do 40
obracunskih to¢k mostvo zabelezi 1 tocko IMP. Mostvo A je potemtakem na prvem bordu zgubilo 1 IMP

(1 IMP si zabeleZi mostvo B).
(2) Na drugem bordu znasa razlika -120 toék (500-620) oz. -3 IMP (mostvo B si zabeleZi 3 IMP). Ceprav so
v sobi 1 pod kontro zrusili Westov kontrakt 54, so v sobi 2 z istimi kartami pustili Northu igrati 49, ki jih je

tudi opravil.

(3) Na bordu 3 je mostvo A opravilo mali slem, medtem ko so nasprotniki v sobi 1 z istimi kartami napovedali
samo manso. Razlika 750 (1440-690) pomeni 13 IMP za mostvo A.

(4) lzracun na bordu 4 se glasi 140-(-100)=140+100=240, se pravi 6 IMP za mostvo A.
Na $tirih opisanih bordih je mostvo A zabeleZilo 15 IMP razlike (13+6-1-3).

Potem ko igralci rundo obradunajo, vodji mostev preverita, ali se rezultati ujemajo. Rezultate vpisujejo vsi pari
zato, da je laze odkriti in popraviti morebitne napake.

Konéni rezultat dvoboja predstavlja razlika med dosezenimi toékami IMP obeh mostev (v nasem zgledu je
zmagalo mostvo A z razliko 15 IMP). Ker je rezultat odvisen od stevila odigranih partij, ga ponavadi
pretvorimo v bolj nazoren »dvobojevalski« rezultat, v katerem dobita tocke obe mostvi. Te vrste tock
imenujemo victory points (oznadijo se z VP). Za preradune v VP ni enotnih tabel, saj so rezultati odvisni od

Stevila odigranih bordov - tu je prikazana tabela za dvoboj na 24 bordih:

Razlika v IMP | Rezultat dvoboja v VP Razlika v IMP | Rezultat dvoboja v VP
0-2 10:10 22 -27 15:5
3-6 11:9 28 -33 16:4
7-11 12:8 34 -39 17 :3
12-16 13:7 40 - 46 18:2
17 -21 14:6 47 - 54 19 :1
55 ali veé 20:0

Ce bi razlika 15 IMP, ki smo jo za zgled izraéunali za prve tiri partije, obveljala za celoten dvoboj, bi

modtvo A premagalo mostvo B z rezultatom 13:7. Ce bi bil ta dvoboj ena izmed tekem ligaikega tekmovanja,
bi mostvo A za to tekmo vpisalo 13 VP, mostvo B pa 7 VP.
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Nacini igranja bridza za Stiri igralce

Ker je najmanijSe mozno stevilo igralcev pri bridzu stiri, je igranje v stirih tudi najbolj priljublien nacin prostega
igranja bridZa. Za igro stirih igralcev (angl. Four-Deal Bridge - Stiripartijski bridz) obstaja veé razli¢nih
nadinov igranja oz. obradunavanija. Za vse je znadilno, da ena runda traja Stiri partije.

Chicago

Pri nacinu igranja Chicago se stanja ranljivosti v §tirih partijah izmenjajo na nadin, kot ga prikazuje naslednja
tabela. Igralci lahko cikel stirih partij poljubnokrat ponovijo, pri éemer se lahko igralci v parih po Zelji tudi
zamenjajo. (Opomba: Izvirni naéin Chicago je imel med sabo zamenjani staniji ranljivosti v drugi in tretji partiji.
Spremenjen nadin prispeva k tekmovalnejS§emu napovedovaniu.)

Zap. &t. partije Delivec Ranljivost
1 North nihée
2 East North-South
3 South East-West
4 West oba

Partije se obradunavajo standardno. Na koncu igranja je rezultat posameznega igralca preprosto sestevek
vseh njegovih rezultatov v posameznih rundah. Chicago lahko igra tudi 5 ali 6 igralcev, tako da po vsaki
rundi ¢akajodi igralci zamenjajo igrajoée. Chicago je najbolj priporoéljiv nadin prostega igranja bridza.

Ruski Chicago
Nacéin igranja Ruski Chicago temelji na naéinu Chicago, vendar z obraéunavanjem rezultatov s toékami IMP
(glej razdelek Mostveno tekmovanje) izniéi vpliv dobrih oz. slabih kart na rezultate.

Obradun temelji na dejstvu, da je stopnja igre, ki jo omogoéajo karte dveh soigralcev, praviloma odvisna
zgolj od moéi njunih listov - visja je moé, veé vzetkov od nijiju pri¢akujemo. Moéi listov vrednotimo standardno -
s po 4 to¢kami za ase, 3 za kralje, 2 za dame in 1 za fante. Igralci odigravaijo karte predse, da lahko po
koncu igre prestejejo mo¢ svojih listov.

Naslednja tabela prikazuje pricakovane rezultate para, ki ima v partiji premo¢ v kartah (ve¢ od 20 toék).
Ruski Chicago ne dovoljuje lagodnega licitiranja, saj se mora par z moénejsimi kartami v partiji vselej
potruditi, da doseZe rezultat namisljenega idealnega para iz tabele (s tem, da ga doseze, celo nié ne zasluzi,
saj je taksen rezultat od njega pri¢akovan).

Morebitno odstopanje dejanskega rezultata od pri¢akovanega (tako negativno kot pozitivno), se za konéni
obraéun pretvori v tocke IMP (tabelo za pretvorbo najdemo v razdelku Mostveno tekmovanje). Sestevek tock
IMP vseh iger pa d& konéni rezultat take tekme.

PriCakovani rezultati (vzetki+nagrade) PriCakovani rezultati (vzetki+nagrade)
Skupna mog¢ listov Skupna mo¢ listov
(figurne tocCke) V I. mansi | V Il. manSi (figurne tocke) V I. mansi | V Il. manSi

20 0 0 31 600 900
21 50 50 32 700 1050
22 70 70 33 900 1350
23 110 110 34 1000 1500
24 200 290 35 1100 1650
25 300 440 36 1200 1800
26 350 520 37 1300 1950
27 400 600 38 1300 1950
28 430 630 39 1300 1950
29 460 660 40 1300 1950
30 490 690

Primer izraduna partije: Predpostavimo, da je par East-West v drugi partiji (to pomeni, da je bil v Il. mansi)

napovedal 3¥ in pobral 10 vzetkov. Po koncu partije sta soigralca v svojima dvema listoma nastela skupnih

24 figurnih tock. 1z tabele razberemo, da je pri€éakovan rezultat s tako moéjo 290 obradunskih toék, njun
dejanski rezultat pa je 170 (120 to¢k za vzetke in 50 za delno igro). To pomeni, da imata 120 toék
zaostanka za pri¢akovanim rezultatom. V tabeli IMP vidimo, da je ta rezultat vreden minus 3 IMP.
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BridZ na roberje (angl. rubber)

Igranje bridZa na roberje se odvija kot vsi drugi nadini igranja bridZa nasploh: zaéne se z meSanjem in
deljenjem kart, sledi licitacija, tej pa igra s kartami. Igra na roberje se od drugih nadinov igranja bridza
razlikuje samo po obradunu, posebej po posebnem dodatnem nadinu doseganja manse.

Igranje bridZa na roberje ima nekaj pomanikljivosti (glej Naéini igranja bridZa na zaéetku sestavkal), ki so jih
novejsi nadini igranja (na primer Chicago) odpravili, zato se igranje bridZa na roberje opuséa.

Obracun

Igra se igra na dve dobljeni mansi, ki tvorita t. i. rober. Rezultat roberja (v mansah) je potemtakem lahko ali
2:0 ali 2:1. Poglavitna posebnost igranja na roberje je dodatni nacin doseganja manse - da namreé vrednost
manse (100 tock) naberemo z veé delnimi igrami. Pri obradunu Steje par kot neranljiv, dokler ne osvoiji svoje
prve manse, ko jo osvoji, pa postane ranljiv ( od tod izvirata izraza »v prvi mansi« in »v drugi mansi« za
oznadéevanije ranljivosti).

Rezultat beleZimo na list papirja, ki ga z navpi¢no érto razdelimo v dva stolpca, vrh katerih napiSemo Ml in
ONl, nakar ga z vodoravno érto razdelimo $e poéez. Rezultati se vpisujejo od preéne érte (se pravi od
sredine tabele) v smeri navzgor in navzdol.

Pri doseganju manse z veé delnimi igrami $tejejo samo napovedani vzetki. Te toke se belezijo pod érto, tocke
morebitnih nadvzetkov pa nad érto. Nad érto se belezZijo tudi padci - seveda na stran nasprotnega para.

Par doseZe manso, ko pod érto zbere 100 ali veé toék. Ko jo doseze, se pod dotedanje zapise pod érto
nariSe nova vodoravna ¢rta. Pod njo se zaéne zbiranje to¢k za drugo manso, to¢ke nasprotnega para, ki bi
pri tem morebiti ostale nad érto, pa pri nabiranju toék za novo manso ne Stejejo.

Za opravljene delne igre in manse ni nagrad, paé pa samo za opravljene roberje. V primeru zmage 2:0 je
nagrada 700 tock, v primeru zmage 2:1 je nagrada 500 tock. Nagrade za sleme so tak3ne kot pri
standardnem obraéunu. Po odigranem roberiju se sestejejo vse Stevilke v obeh stolpcih in par z visjim
rezultatom prejme od para z nizjim rezultatom izracunano razliko v denarju (kadar igramo za denar).

Ce se igra zaradi kakrinegakoli vzroka predhodno kon&a (brez dokon&anega roberja), se morebitne do
tedaj doseZene manse obradunajo po 300 tock, nedokonéane manse pa po 100 tock (nedokonéana mansa se
imenuje delna igra, angl. part score).
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Primer roberskega obraéuna
Nasledniji prikaz je primer dokonéanega roberja (Stevilke v oklepajih oznacujejo vrstni red, v katerem smo
rezultate med igro vpisovali).

MI ONI
500 (sq)
50 (6q)
100 (6b)
200 (s 500 (o) (zapisi
300 (2 30 (7b) nad
60 (1p) 30 (3p) érto)
——L00a) | _1003q _ (zapis
- 360a_ | _ 90u__ pod
60 (g 40 (7o)  Crto)
90 (9a)
1690 10q) 880(10)

(1) MI smo napovedali 2% in pobrali 10 vzetkov - za napovedana 2 vzetka smo zapisali 60 toék pod érto

(2)
(3)

(4)
(5)

(6)

(7)

(8)
(9)

(1a), za doseZzena 2 nadvzetka pa 60 toék nad érto (1b).

ONI so napovedali 44, ki smo jih Ml kontrirali. Ker so pobrali samo 8 vzetkov (dvakrat so padli), smo MI
za prvi padec zabelezZili 100 toék in za drugega 200, skupaj 300 tock.

Mansa - ONI so napovedali 3B in pobrali 10 vzetkov (100 pod érto - 3a, 30 nad &rto - 3b). S tem so
dosegli manso, zato smo pod doseZeno manso narisali novo vodoravno &rto (Ertkanal).

ONlI so napovedali 34 in napoved natanko opravili.

ONI so napovedali 24 in pobrali samo 6 vzetkov - ker so ranljivi, smo Ml za vsak padec zabeleZili po
100 toék, skupaj 200.

Mansa - Ml smo napovedali 6¥, ONI so kontrirali, vendar smo Ml pobrali celo vseh 13 vzetkov. Za
kontrirano igro smo MI pod é&rto (6a) zabeleZili 360 toék (180X%2), s &imer smo tudi dosegli manso. Nad
&rto smo MI zapisali 100 tock (6b) za kontrirani ranljivi nadvzetek, 50 tock (6¢) za opravljeno kontrirano
igro (Mubranjeno &ast«) in premijo 500 tock (6d) za napovedani in opravljeni mali slem. Ker smo dosegli
manso, smo pod érto narisali novo vodoravno ¢&rto (¢rtkana). Rezultat v mansah je zdaj 1:1.

ONI so napovedali 1B in pobrali 8 vzetkov, kar velja 40 to¢k pod érto (7a) in 30 toék nad érto (7b).
Bodite pozorni na to, da je njihovih »stariht 90 toék ostalo nad érto in ne Stejejo pri novem zbiraniju tock
Za manso.

MI smo napovedali 3% in pobrali natanko 9 vzetkov - 60 tock pod ¢rto.

Man3a - ONI so napovedali 3¥ in pobrali natanko 9 vzetkov. Pod érto zapisejo 90 tock (9a). Ker so s tem

pod é&rto presegli 100 toék, so dosegli manso - in v mans$ah zmagali z 2:1, za kar si nad érto zabelezijo
nagrado 500 tock (9b).

(10) Za konéni obradun sestejemo vse Stevilke v obeh stolpcih, Ml smo nabrali 1690 toék in ONI 880 tock. To

pomeni, da smo Ml zmagali z 810 tockami razlike (¢etudi so rober dosegli ONI).
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