Ljubomir Kostrevc Novi minor forsira stran 1

Novi minor forsira (angl. New Minor Forcing)

Konvencija oz. postopek "novi minor forsira" obravnava polozaj, do katerega pride v licitaciji zelo pogosto: (1.) odpiratelj
odpre z minorjem, (2.) soigralec mu odgovori z majorjem, (3.) nakar odpiratelj napove en brezadut, na primer:

W E
(1.) 16 -1 (2)
(3) 1B - ?
& KQxxx ali morda 4 KQxxx
¥ Qxx ¥ Qxxx
¢ x ¢ x
& Axxx % Axx

East ima list vabilne moéi (vabilna moé je 11 do 12 tock), in lahko povabi le z 2B - &e nima za vabilo izdelanih katerih
natanénejsih metod. Vabilo 2B bo odpiratelj z 12 ali 13 to¢kami pasiral, in par bo igral v najslabsem izmed razpoloZljivih

delnih kontraktov. Bolji kontrakt je 2 - v primeru, da bi imel odpiratelj 3-kartni pik. A tudi ¢e bi bil njegov pik zgolj 2-karten,
je kontrakt 24 v fitu 5-2 superiornejsi od kontrakta 2B - kot pravita teorija in praksa. Da ne govorimo o primeru, ko bosta kdaij
zgresila celo idealen sréev fit 4-4 (kadar bo imel East 4-kartno srce, kot prikazuje list na desni).
Problem reduje dogovorna napoved "novi minor forsira" (tukaj jo bomo na kratko oznaéevali z NMF). Ta dogovor uporablja
za vabilo - ki pa se ne sme pasirati - napoved drugega minorja. Po odprtju 14 bo to napoved 24, po odprtju 14 napoved 2.
Na "vprasanje" NMF bo odpiratelj lahko povedal dvoje:

(1) ali je minimalen (z 12 ali 13 to&kami) ali maksimalen (s 14 to&kami) in

(2) ali ima za odzivaléevega majorja 3-kartno podporo, ali pa morebiti (tudi) 4-kartno srce.
Kako bo odpiratelj odgovarjal na NMF, se da strniti v naslednije tri preproste stavke - ki jih je treba uporabiti v zapisanem
prednostnem redu.

1.) Odpiratelj napove 4-kartno srce (minimalen 2v, maksimalen 3v).

2.) Minimalen napove partnerjevo barvo (2v oz. 24).  [2*.) z 2-kartno podporo 2¢ - kadar je to mozno]

3.) Maksimalen napove 3-kartno podporo (s 3¥ oz. 34), brez nje 2B.

Drugi odgovor po vrsti ima tudi svojo "razsiritev" (oznadena je z 2*). Razsiritev lahko uporabljate po Zelji, Ze brez nje deluje
konvencija NMF perfektno, z razsiritvijo pa je naravnost idealna.

Z uporabo konvencije NMF bo zdaj uvodni $tudijski primer reSen takole (¢e odgovora 24 ne uporabljamo). V levem stolpcu so
vsi mozni odgovori odpiratelja na NMF, v desnem, kako licitacijo "dokonéa" odzivalec.

W E
1¢ - 14
1B - 242 (NMF)
la) 2¥ - 24 ("popravek" v 24 mora odpiratelj pasirati, igrala bosta 24 v fitu 5-2 ali 5-3)
1b.) 3¥ - 3B (3B bo odpiratelj z 2-kartnim pikom pasiral, s 3-kartnim pa "popravil" v 44 - v fit 5-3)
2) 24 - Pas (Pas za optimalni kontrakt 24 v fitu 5-2 ali 5-3)
3a.) 34 - 44 (z maksimalnim odpirateljem mana 44 v fitu 5-3, krasno)
3b.) 2B - 3B (3B bo odpiratelj z 2-kartnim pikom pasiral, s 3-kartnim pa "popravil" v 44 - v fit 5-3)
E
& KQxxx

¥ Qxx
¢ x

& Axxx

Kadar bo imel odzivalec 4-kartno srce, bodo drugaéni samo njegovi "zaklju¢ki" po odpiratelievih napovedih srca.

W E
1¢ - 14
1B - 242 (NMF)
la.)) 29¥ -Pas (29 v fitu 4-4, &udovito)
3¥ - 49 (z maksimalnim odpiratelijem v fitu 4-4 gremo v idealna 4¥)
E
& KQxxx

¥ Qxxx
¢ x

& Axx
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Pogoiji za uporabo NMF
Do polozaja za napoved "novi minor forsira" (na kratko NMF) pride, kadar odpiratelj odpre z minorjem, soigralec mu odgovori
z majorjem, nakar odpiratelj napove en brezadut. Taki poteki licitacije so natanko Stirje:

14 - 19 1d - 16 1¢ - 19 14 - 14
1B - 26=NMF 1B - 2¢6=NMF 1B - 2&=NMF 1B - 2&=NMF

(1) Odpiratelieva poodprtia 1B v prikazanih potekih predstavljajo liste z uravnoteZenimi porazdelitvami (4333, 4432 ali
5332), ki so presibki za odprtje 1B. Ce z 1B odpiramo z mocjo od 15 do 17 tock, predstavljajo moé od 12 do 14 toék.

(2) Zadnje napovedi v prikazanih potekih predstavljajo nenapovedanega minorja - o napovedani barvi ne povedo niesar,
ampak so popolnoma umetne (treba jih je alertirati) in od odpiratelja zahtevajo, da (Se) natanéneje opise svoj list.

(3) Odzivalec uporabi NMF, samo kadar za doloditev konénega kontrakta potrebuje eno ali obe naslednji informaciji o
odpiratelju: (1) ali je po mo&i maksimalen - s 14 tockami, (2) ali ima 3-kartno podporo za njegovega majorija.

(4) Za to, da odzivalec vprasa NMF potrebuje vsaj vabilno moé, 11 do 12 toék in 5-kartnega majorja (sme pa biti tudi
moéneisi, ali tudi z daljSo barvo). S samo 4-kartnim majorjem ne licitira NMF, ampak povabi z obiéajnim 2B.

(5) Sibkeijsi odzivalec (s 6 do 10 togkami) po 1B ne sme licitirati NMF. Sibek ima po 1B tri tipiéna nadaljevanja:
(1) ponovitev barve, 2¥ oz. 24, s 5-kartno barvo, (2) potrditev odprtne barve, 2& oz. 24, s podporo (4-5+&, 4+4), (3) Pas
brez takih moznosti, (4) napoved 2¥ v posebnem primeru, s 5k# in 4k¥, (napoved 2¥ v tem poteku ni forsirna - odpiratelj

jo bo s 4 kartami v srcu pasiral, sicer pa popravil v 24.) Nastete "Sibke" akcije prikazujejo tile poteki.
6-10 6-10 6-10 6-10
Im - 1M Tm-1M Tm- 1M Tm- 14
1B - 2M=5kM 1B - 2m=4+km 1B - Pas=4kM 1B - 2¥=5a4v

(6) Odgovori na NMF minimalnega odpiratelja ne presegajo odzivaléevega majorja 2¥ oz. 24, tako da se partnerja v
primeru, da sta oba minimalna, lahko ustavita v 29 oz. 24. Odzivalceve ponovitve 2¥ oz. 24 mora odpiratelj pasirati.
Minimalni odgovori odpiratelja na NMF so naslednii:

1&-19 1 - 16 1¢ - 19 1¢ - 1o
1B - 26=NMF 1B - 2¢6=NMF 1B - 2&=NMF 1B - 2&=NMF

2¥= min 2¥=mins 4ky (24= ?) (2¢= 9
24= min 29¥= min 29= min s 4k¥

24= min

Kjer je odpiratelju na razpolago odgovor 24, lahko z njo partnerju "pojasni”, da nima 3-kartne podpore za njegovega
majorja. Pridobitev tega odgovora je, da lahko odzivalec 24 pasira in se igra delni kontrakt 24.

(7) Potem ko stece postopek NMF, je napoved 2B forsirna do manse , pa naj jo napove odpiratelj ali odzivalec.

"Analiti¢ni" odgovor 2¢ na NMF

Konvencija NMF je v bridZevskem svetu obdelana na razliéne nacine. Tako nekateri za minimalni odgovor na NMF uporabljajo
tudi napoved 2B (ki morda Ze preseze optimalni kontrakt). Veliko "izZivljanja" je tudi pri maksimalnih odgovorih, nekateri
uporabljajo zanj enotno napoved, bodisi 2B bodisi prvo prosto napoved nad majorjem. Tak$na "kompliciranja" osnovne
konvencije ne prinasajo dejanskih koristi, ampak samo po nepotrebnem obremenjujejo igraléev spomin in veéajo moznost
napake. Pozornost je vredno nemara posvetili zgolj "negativnemu" odgovoru 2¢. Ob analizi tega odgovora bomo preverili vse
mozne odpirateljeve razporeditve kart (in upam, tudi zavrgli Zelje po $e dodatnih "izboliavah").

a) V poteku 14-19¥-1B-2¢ ima odpiratelj samo en moZen minimalen odgovor - 29, in naslednje mozne razdelitve kart.

1 la 2
XXX XX XXX
XX XXX XXX
XXX XXX XXX
XXXXX XXXXX XXXX
1d-19

1B-2¢

2¥=min  2¥Y=min 29¥=min

En sam razpolozljiv odgovor, 2¥, nam omogo&a samo povedati, da smo "minimalni”, ne pa tudi, ali imamo pri tem 3-kartno
podporo ali samo 2-kartno.

b) V poteku 14-1¥-1B-2& ima odpiratelj na razpolago dva minimalna odgovora, 24 in 29, in naslednje moZne razdelitve kart.

3 3a 4 4a 5

XXX XX XXX XX XXX

XX XXX XX XXX XXX
XXXXX  XXXXX XXXX — XXXX XXXX
XXX XXX XXXX — XXXX XXX
1¢-19%

1B-2%

24=2kVY --- 24=2k9Y --- -

--- 29=3k¥ --- 29=3ky 2¥=3k¥y

V tem poteku lahko razloimo med "nepodporo” in podporo. Z umetno napovedjo 2¢ bomo povedali, da imamo v odzival&evi
barvi dve karti, in z napovedjo 2¥, da imamo tri. "Pridobitev" napovedi 24 je, da jo lahko odzivalec tudi pasira.
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c) V poteku 1%-14-1B-2¢4 ima odpiratelj na razpolago dva minimalna odgovora, 29¥ in 24, in naslednje moZne razdelitve kart.

6 7 7a 8 8a 9
XXX XX XXX XX XXX XXX
XXXX XXXX XXXX XXX XX XXX
XXX XXX XX XXX XXX XXX
XXX XXXX XXXX XXXXX XXXXX XXXX
1d-14
1B-2¢

29=4k¥+3ks 29=4kY 29=4k¥+3ks --- - —
- --- --- 24=2ks  24=3kés 24=3ke

Odgovora 2¥ in 24 vodita v naslednje razvoje (2¥ "prijavlja" 4-kartno srce, 24 ga zanika).

Odgovor 29¥ odzivalec s 4-kartnim srcem minimalen pasira, maksimalen pa napove 49. S kraj$im srcem minimalen odzivalec
napove 24, kar postane konéni kontrakt, maksimalen pa napove 2B. "Naknadna" odzivaléeva napoved 2B je vedno forsirna
do manse. Odpiratelj s 3-kartnim pikom jo bo "popravil" v 34, brez take podpore pa v 3B.

Odgovor 24 ne "pove" ni¢ o pikovi podpori - ali je 3-kartna ali 2-kartna. Ni€ zato - pik je izvirna odzivaléeva barva, zato jo
bo minimalen pasiral, maksimalen pa kot vedno "popravil" v 2B. In spet, kot prej, bo odpiratelj s 3-kartnim pikom napovedal
34, brez take podpore pa 3B.

d) V poteku 1¢4-14-1B-2% ima odpiratelj na razpolago tri minimalne odgovore, 24, 29 in 24, in naslednje moZne razdelitve
kart.

10 10a 11 12 12a 13 13a
XXX XX XXX XXX XX XXX XX
XXXX XXXX XXX XX XXX XX XXX
XXXX XXXX XXXX XXXXX XXXXX XXXX XXXX
XX XXX XXX XXX XXX XXXX XXXX
1¢-14
1B-2&

--- --- 24-2ke --- 24-2ke
29=4k¥+3ks 29=4kY  --- --- --- -
--- 24=3ke 26=3ks --- 26=3ks ---

Prosto umetno napoved 24 lahko spet uporabimo za zanikanje - v tem primeru bo zanikala tako 4-kartno srce kot 3-kartno

podporo za pik (in oéitno predstavljala natanéno eno od porazdelitev 2353 in 2344).

Primerjava preprosti: analiticni odgovori

"Analitiéni" odgovori v primerjavi s "preprostimi" nastanejo samo v primeru razpoloZljivega odgovora 24 - ki je na razpolago
samo po odprtju 14. A pridobitev napovedi 24 ni preciznej$a informacija o podpori - do nje odzivalec slej ko prej pride v
nadaljevaniu licitacije. Pridobitev napovedi 24 je, da omogoéa odzivalcu s karovo barvo tudi pasiranje in igro v karovem
kontraktu, kot kazejo spodniji zgledi.

odpiratelj odpiratelj
4 odzivalec 12a 13a  odzivalec

XXX XXX XXX XX XX XXXXX
XX XX XXXXX XXX XXX XXX
XXXXX XXXX  XXXX XXXXX XXXX  XXXX
XXX XXXX X XXX XXXX X

1¢- 19 1¢- 14

1B- 2& 1B- 2&

2¢- Pas (2¥2) 24- Pas (2472)

Ob tem velja spomniti na eno morda prezrto lastnost poodprtja 1B. Poodprtje z 1B z eno samo izjemo potrdi odprino
minorsko barvo kot 4-kartno (ali tudi 5-kartno). Za karo ni izjeme, 3-karten je lahko le kriZ - in to samo v poteku 14-14-1B,
kadar bo odpiratelj imel med Sestimi moZnimi razporeditvami ravno razporeditev 3433.

Zadnja ugotovitev je v pomo¢ igralcem NMF, kadar se odlocajo, ali bi nemara igrali v kontraktih 2& oz. 24 v odpirateljevi
barvi. MozZnost igranja v 24 oz. 24 (1m-1M-1B-2m!) je tudi ena od temeljnih prednosti sistema NMF pred sistemom Checkback
Stayman, v katerem odzivalec uporablja za poizvedbeno vprasanje stalno napoved 2 (in zato v kontraktu 2 ni mogoce
igrati).

Kako odzivalec zakljugi licitacijo

(1) Po maksimalnih odgovorih odpiratelja (2B, 3¥, 34) odzivalec - najsibo minimalen ali maksimalen - zaklju¢i z mansno
napovedijo. Njegova morebitna napoved nenapovedane barve je kontrolna napoved s slemnimi ambicijami.

(2) Po minimalnih odgovorih odpiratelja je nadaljevanje odvisno od mo¢i odzivalca.
(a) Kadar bo odzivalec minimalen, bo vsako odpirateljevo napoved popravil v svojo barvo, 2¥ oz. 24 (oziroma pasiral,
e bi jo napovedal Ze odpiratelj).
(b) Maksimalni odzivalec bo (skoraj) vedno napovedal 2B, da zdaj zagotovo izve, ali ima partner zanj 3-kartno podporo.
Izjeme so odgovor 24, ali kadar ga odpiratelj "zadene" v 4-kartno srce, ali kadar ima 6-kartnega majorja. V zadnjem
primeru lahko, ¢e se tako odlo¢i, po odgovoru na NMF napove manso kar sam od sebe (ali pa NMF sploh ne vprasa).
Nasprotnikoma ni treba po nepotrebnem razkrivati nasih listov.
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Napovedati NMF - ali kaj drugega

Z uporabo NMF postanejo nekatere napovedi napovedovalnega sistema "podvojene” - ker jih lahko odzivalec napove takoj po
1B, ali potem ko vprasa z NMF. Pomen napovedi je stvar dogovora. (A bolje kot zapolniti vse proste napovedi, je narediti
konsistenten sistem, ki se bo dal zapomniti.)

Pomen napovedi naj izhaja iz osnovnega namena NMF - z njim odzivalec z vabilno moéjo pridobiva natanénejse informacije o
odpirateljevem listu (ki je z odprtjem, zanikanjem 4-karine podpore in napovedjo 1B pravzaprav ze kar dobro definiran).
Kadar s tako pridobljenimi informacijami ne bi imel kaj poceti, se je v NMF nesmiselno podaijati.

Ali bomo z naslednjim listom po 14-14-1B licitirali NMF2
AKQxxxx ¥xxx ¢x SdA)x

Ce smo se s tem listom Ze vnaprej namenili licitirati man$o, napovejmo 44 takoj po 1B. A & mislimo z njim povabiti, tega po
1B ne moremo s skokom 34 (ker je to ponavadi forsirno) - zato moramo prek NMF.
Naslednii list ima 16 toék, in je seveda dovolj moéan za napoved manse (morda celo slema), vendar po 14-14-1B nimamo

vseh informacij za zakljuéevanije (ali imamo fit v piku ali srcu; morda v obeh, morda v nobenem), zato bomo napovedali
NMF 24,

AKQxxx PAKxx ¢x #dKxx

S pozornostjo se je treba lotiti dvobarvnih listov (s poradelitvijo 55), tako moénih kot srednje moénih. Kaj bomo po
14-14-1B licitirali z naslednjim?.

AKQxxx PKQxXxxX #x dxx

Ker je vabilne mogi, bomo napovedali NMF 2&. Ce bo na 24 odpiratelj odgovoril 2¢ (obljublia 2344 oz. 2353) bomo
zakljuéili s 49, ée bo odgovoril 24 (obljublja 3-kartno podporo), pa s 44.

List malo "poslab3ajmo". Kaj bomo licitirali po 14-14-1B z naslednijim listom?
AKQxxx YQJIxxx #x doxx

Po 14-14-1B lahko varno zaklju&imo v 2. A za "vajo" vpradajmo NMF - morebiti pridemo do bolj$ega kontrakta. Ce bi
partner odgovoril 2¢ (2344 oz. 2353), bomo popravili v 29 (in igrali v boljsem kontraktu), ée bi odgovoril 24, pa pasirali
(24 smo nameravali licitirati tudi brez NMF).

A kaj, ée odpiratelj odgovori 2B (maksimalen z 2344 oz. 2353)?2 Igrati bomo morali man3o - tudi ée napovemo 39, nas
pariner tam ne bo pustil.

Zdaj pa list moéno izboljSajmo. Kaij licitirati po 14-14-1B2 Ali nam lahko NMF odgovori na kaka vprasanja? Poskusimo, 2.
AKQxxx PAKxxx #x #dAx

Ce nam partner na 2& odgovori 24 ali 24, lahko manso zaklju&imo "mize". A &e nas mika slem, je edina razpolozljiva
"oametna" napoved 3¥. Tako kot s prejsnjim listom z 8 tockami?

Do 3e veéje zagate pridemo, ée partner odgovori 2B. Spet ne moremo drugega kot 39.

Da ne prihaja do takih zmed, se s tako moénimi listi "drzimo" starega dobrega skoka, po 14-14-1B napovejmo 39!
Odlo¢itev "skok da ali ne2" nam nemara olaj$a razmislek, kaj bi licitirali, &e bi odpiratelj namesto 1B ponovil svojo barvo,
takole, 14-14-2¢. Ali bi zdaij licitirali 2% ali 3¥2 Ce je na§ odgovor 3¥, potem bo to nemara najboli§a napoved tudi po 1B.

NMF tudi ne smemo licitirati presibki (z mocjo niZjo od vabilne). Naslednji list vsebuje 4-kartni pik in 6-kartni kriz. Na
odprtje 14 bomo odgovorili 14. Partner pa 1B. Kaj zdaj?

AMKXXX PXX X ®AIXXXX

Ce bi radi zaklju&ili v 3%, tega ne smemo nikakor poskusati prek NMFI Na NMF 24 nam partner lahko odgovori tudi 39 ali
34 in licitacijo nam bo usla z vajeti. S 3% je treba zakljuditi takoj, takole 14-14-1B-3%! Ta postopek je tudi eden od
standardnih "stranskih" pravil, kadar uporabliamo NMF.

Zberimo odzivaléeve napovedi "pred NMF" in po NMF v tabelo, za vzorec nam bo sluZilo odprtie 14 z odzivom 14,
Poudarimo, da je to zgolj ena od moznih interpretacij teh napovedi.

1¢ - 14 1¢ -1e
1B - ? 1B - 24 (NMF)
2494-?
- 2494 = sibko (A) - Pasn249v4, 2¥4=sibko (se pasira)
(24r°1m-19¥=forsirno,4459Y) (24P0Tm-19=4459; 2¥rc1m-14= 5449, oboje vabilno)
- 2% = novi minor-NMF (D) -3% = slemno,16+,545x
(D) - 3% = Sibko,4464¢ (B) =-34¥ = vabilno,545x
- 34 = forsirno,16+,64 - 34 = vabilno,64
- 34¥ = forsirno,16+,545x (C) -2B = forsirno,54
(C) -2B = vabilno,44 - 3B = zakljuéno (se pasira)

-3B = zakljuéno,44
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(A) Ker se za NMF "skriva" povabilo v man3o, ve&ina nadaljnjih napovedi vabitelja ne kaZe dodatne moéi. Napovedi "starih"
barv na drugi stopnji so namenjene pasiranju.

(B) Tudi napovedi dvobarvnikov na tretji stopniji ne kaZejo dodatne moci - eprav je tako licitirati minorsko barvo morda
dubiozno.

(C) Sistemska forsirna napoved je odzivaléeva napoved 2B po odpirateljevih minimalnih odgovorih. Ne zamenjaijte jo za
vabilno napoved - da bi jo morebiti pasirali.

(D) Za zapomnijenie je najbolj neprijetna "zamenjava" napovedi minorjev na tretii stopnji. Zapomniti si je treba, da skok v
poteku 14-14-1B-3#! ne pomeni moéi, ampak 3ibkost. Napoved 3% po predhodnem NMF 2& pa je moéna. Za odprini
minor pa velja ravno nasprotno - skok v 34 bi v nasem primeru pomenil veliko moé, po predhodnem NMF pa zgolj vabilno.

Dvig majorja s 3 kartami

Kadar na nase minorsko odprtje partner licitira majorja, smo véasih pred dilemo, ali ne bi partnerja dvignili, ¢eprav imamo v
njegovi barvi samo 3 karte. Primer: s spodnjim listom ste odprli 1% in partner vam je odgovoril 19¥. Kaj boste licitirali2

Ax YQxx ¢AKIx dAXXXX

Vas edino naravno "posteno” poodprtie 2 s tako postavljenimi figurami ni videti prav vabljive. Od drugih "pametnih" moZnih
napovedi pa ostane samo Se dvig majorja. Ni druge - s tak$nimi kartami je bolje dvigniti majorja - éeprav bo nas partner to stel
za 4-kartno podporo. Nas "eksperiment"” se ne bo izSel samo v primeruy, kadar bi partner imel samo 4-kartno barvo.

Prvi spodhnii prikaz prikazuje "sreéni" razplet, drugi "manj sreénega", &eprav na drugi stopnii ni tako tezko igrati tudi v fitu 4-3.
"Opozorilni" je tretji spodnii prikaz. Po minimalnem dvigu svojega majorja moénejii odzivalec ne sme kar planiti v majorsko
man3o, ampak je bolje, da partnerja opozori na samo 4-kartno barvo z napovedjo 2B. Napoved 2B 3teje kot "mansni poskus"
in se ne sme pasirati, morebitna nadaljnja napoved brezaduta, 3B, pa se lahko.

odpiratelj odzivalec odpiratelj odzivalec odpiratelj odzivalec
& X & Kxx & X & Kxx & X & KQx
v Qxx ¥ AxXxXxx v Qxx v Axxx v Qxx v AJxx
¢+ AKJx ¢ XXX ¢+ AKJx ¢ XXX ¢+ AKJx + Qxx
& AXXXX & XX & AXXXX & XXX & AXXXX & Kxx
1 19 1 19 1 19
2y Pas 2y Pas 2y 2B (forsirno)

34(naravno) 3B

Zakaj takojSen dvig majorja s trojcem obravnavamo pod temo NMF2 Zato, da ne bi tega poceli, kadar imate kot odpiratelj
naravno brezadutno poodprtje. V prvotni postavitvi prestavimo samo eno karto k pikovemu enojcu.
Ali boste z naslednjim listom po 1#-1% dvignili odzivalca ali napovedali brezadut?

Axx YQxx ¢AKJ SAXxxX

Na 1%-19 je zdaj dvigniti partnerja v 2¥ nepravilno! Imamo vendar naravno poodprtie 1B in za njim ves "arzenal" NMF.
(A ves arzenal nam ne bo prav ni¢ pomagal, ¢e ne bomo na drugi strani imeli discipliniranega partnerja, ki bo na 1B z
¥ Axxxx vedno licitiral 2%, in ne "taktiéno" pasiral, da bi nemara dosegel bolii rezultat.)

Sklep! S samo trikartno podporo bomo podprli partnerjev majorski odziv, samo kadar bomo imeli enojec v stranski barvi. Ali pa
morda dva dvojca, kot v tem listu.

AKx PAXxXx ¢Qx SAXXXXX

"Majorski" NMF

Obstajata $e dva poteka, v katerima odpiratelj vdrugo napove 1B, 19-14-1B in 14-14-1B. Imenujmo prvega "majorski" NMF.

19 - 14
1B - ¢

Na prvi pogled je videti, da bomo razglabljali o tem, katero napoved uporabiti za NMF, ali 2 ali 24, saj gre v obeh primerih
za "novi" minor. Pa ni tako, problematika se skriva nekje drugie.

Raz&istimo najprej ta, "manijsi" problem. Odzivalec lahko za NMF licitira "naravno". Kadar bo imel 4-kartni karo, uporabi 24,
kadar ga nima, pa 2%. Nekateri licitirajo za NMF boljSega izmed obeh minorjev. Popolnoma enakovredno pa bi lahko licitirali
tudi slabSega izmed minorjev. A &e ne Zelimo obrambi dajati dodatnih informacij, je za NMF najbolje doloéiti stalno napoved.
Pa se dogovorimo, da bo to 2&. Tako si ga bo tudi laze zapomniti.

Zdaj pa k pravemu problemu. To je poodprtie 1B. Odpiratelj s 5-kartnim majorjem z razporeditvijo 5332 z moéjo od 15 do 17
tock ne more odpreti z 1B, kot bi to storil s 5-kartnim minorjem, ampak bo vselej odprl z majoriem. Njegovo poodprtje 1B tako
ne bo kazalo intervala od 12 do 14 toék, ampak bo nujno Sirse.

Problem re3uje Crowhurstov postopek (ki je vsebinsko zgolj ena razli¢ica postopka NMF). Poodprtie 1B po 1¥-14 kazZe po
Crowhurstu 12-16 toek, skok v 2B pa 17-18 toék (za laZje zapomnijenje "za eno to¢ko manj kot po odprtju z minorjem").
Odzivalec sprozi "Crowhursta" z napovedjo 2%. Na 2& odpiratelj odgovori 2B z moéjo 15 ali 16 to&k, kar je forsirno do
manse, vsi drugi odgovori pa kazZejo minimalno mo¢, takole:
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(*)

(1)

(2)

(3)

(4)

1v-14

1B - 2% (Crowhurstovo vprasanje - NMF)
2B=15-16 tock ne glede na razporeditev lista
24=12-14, 3-kartna podpora

29=12-14, 5-kartna barva (*)

24=12-14, ni¢ od gornjega

19-14
2B=17-18

19-14
1B=12-16

Konvencija je originalno narejena za sistem Acol, v katerem se odpira s 4-kartnim majorjem, zato vsebuje poseben odgovor
za primer 5-kartne odprtne barve. Metodo bomo priredili za uporabo v 5-kartnem majorskem sistemu in jo tukaj zaradi
enotnosti imenovali NMF.

Da uporabimo NMF po 1¥-14-1B, potrebujemo 9 ali 10 tock, saj z njim ciljamo na odpirateljevo maksimalno moé 15 ali 16
tock. Z 11 ali 12 to¢kami in 4-kartnim pikom odzivalec povabi z 2B.

(Z ozirom, da sta za NMF prosti dve napovedi, 2% ali 24, bi lahko uporabili 2% za "Sibko" in 24 za "moéno"” vabilo.)
Odzivalec z napovedjo NMF ne zagotavlja 5-kartnega pika, kot to zagotavlja v poteku Tm-1M. Z 9 ali 10 toc¢kami in
4-kartnim pikom nima moznosti drugaénega vabila. Parinerja se lahko tako znajdeta v kontraktu 2B tudi s samo 21
skupnimi toékami. To slabost sistema bi bilo omiliti z zviSanjem vabilne moéi na 10 toék.

Odpiratelj je s poodprtiem 1B Ze popolnoma definiral svojo porazdelitev - ki je 59332, v izjemnem primeru morebiti

594%422, tako da je edina pomembna informacija, ki jo lahko preda, ali je minimalen (12 do 14) ali maksimalen (15 ali
16). V primeru maksimuma naj bo to - zaradi laZjega pomnjenja - napoved 2B. Napoved 2B je forsirna do manse.

Kadar bosta minimalna odpiratelj in odzivalec, je smiselno omogo¢iti igro 2% (kot s standardnim NMF, &etudi v fitu 5-2). Za
to bi bilo bolje "previsok" Crowhurstov odgovor 24 iz sistema odgovorov izloéiti. Ker je Crowhurstov odgovor 2¥ pri
odpiranju s 5-kartnim majorjem vselej izpolnjen, izloéimo tudi njega. Ostaneta nam samo dva odgovora, takole:

19-14

1B - 2& (NMF)

24 = minimum (12-14)

2B = maksimum (15-16)

(5) Odzivaléeva napoved 2B v poteku 19¥-14-1B-2&-24-2B ni forsirna, kot je s standardnim NMF. (Tako bo na primer licitiral
odzivalec z listom 4144.) Spodhnii trije primeri prikazujejo, kako se po NMF zaustavimo v delnih kontraktih 29, 24 ali 2B.

odpiratelj odzivalec odpiratelj odzivalec odpiratelj odzivalec

& XXX & KJTx & XX & KJTxx & XX & KJTx

v AQxxx ¥ xx v AQxxx ¥ X v AQxxx v Xx

¢+ KJ + AQx ¢+ Kdx ¢+ AQx ¢+ KJx ¢+ AQxx

& QJT # XXXX & QJT & XXXX & QJT % XXXX
1v 14 1v 14 1v 14
1B 2% 1B 2% 1B 2%
24(min) 29! 24(min) 24! 24(min) 2Bl2
Pas! Pas! Pas!

(5) Minimalna soigralca se lahko ustavita tudi v kontraktu 24 (kadar ima odzivalec dolgi karo, na primer 4153 ali 4162).
Postopek prikazuje prvi spodniji primer.

odpiratelj odzivalec odpiratelj odzivalec odpiratelj odzivalec
& XXX & KJTx & XXX & Kxxx & XXX & Kxxx
v AQXXXx ¥Xx v AQXXXx ¥ X v AQXXXx ¥Xx
¢+ KJ ¢ AQxxx + KJ ¢+ AQxxx ¢+ QJx * XXX
& QJx & XXX » QJx & XXX & KJ & AQxxx
19 146 19 14 19 14
1B 28 1B 24(3ibko) 1B 282
24(min) Pasl! Pasl

Odzivalec lahko za "beg" v karo (kadar ima samo 4-kartni pik) po dogovoru uporablja napoved 24 neposredno po 1B

(drugi gorniji primer).
Ce igrate napoved 24 forsirno, pa se v karo lahko pobegne neposredno samo s skokom, 19-14-1B-34!

Z dolgim krizem, na primer 4135 ali 4126 (tretji primer), pa je "pobeg" mozen samo s takojsnjim skokom na 1B - kot s
standardnim NMF, 1¥-14-1B-3&l, idealno za to je seveda imeti é6-kartno barvo.

Mocan list s 5-kartnim pikom in 5-kartnim minorjem pa se licitira vselej prek NMF 2,

"Minorski" NMF

V poteku 1%-14-1B odzivalec nima s &m vprasati NMF, zato uporabljamo za NMF konvencionalno napoved 2&. Odpiratelj ima
lahko samo razporeditve 3235, 2335 ali 3334. Minimalen odgovori 24, maksimalen pokaZe zadrzek v majorju, z obema
zadrzkoma 2B.
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